U skolskoj godini 2025./2026. provode se 3 eTwinning projekta, stru¢na suradnica knjizni¢arka Vlatka
je suautorica projekta (Interclass), a u ostala dva projekta smo partnerska skola:

1. INTERCLASS - IdentifyiNg ThE futuRe CLASSroomtitskillsforlife

In this project, we can focus on the applications of special technologies in Education. Here are some
raw ideas about our new project activities: Use Al Text to image for better acquisition of school
subjects. History: Ancient Greece, Ancient Rome, medieval times. Renaissance, local history etc.. Art:
Learning painting styles of famous painters, Biology: Dinosaur types Physics: Planet Mars: The
surface, a fantastic creature, exploring etc. Ecology: Friendly to the environment houses, villages,
cities in different countries. Geography: The city we live in the past and future. Recreate folk
costumes and dances from different countries. Augmented reality Create ARLOOPA videos to
describe the planets/parts of the cell. Challenging AR video: Describe the 7 miracles of the ancient
world

2. Eco-Friends and Green Superheroes

Eco Friends and Superheroes is an international project that creatively combines English (A1 level),
Science, and Environmental Education. Throughout the school year pupils aged 5 — 11 will explore
themes such as local flora and fauna, recycling, water conservation, and eco-friendly traditions.
Through playful and hands-on activities, the project aims to motivate children to protect the
environment, practice English in real-life contexts, and share cultural experiences with peers from
other countries.

Cilj projekta je razviti jezicne vjestine i ekolosku svijest kod ucenika u dobi od 9 do 12 godina kroz
suradnicke aktivnosti primjerene dobi usmjerene na smanjenje ekoloskog otiska uzrokovanog
potrosackim nacdinom Zivota i promicanje odrzivog razvoja. Ucenici iz razli¢itih zemalja suraduju s
nastavnicima na rjeSavanju razli¢itih ekoloskih izazova, koji se provode uz pomocu web alata i
prezentiraju tijekom video konferencija. Projekt kombinira ekolosko obrazovanje s razvojem jezi¢nih
vjestina, pridonoseci izgradnji odgovornog pristupa okoliSu uz promicanje medunarodne suradnje.

3. Mindful Minds, Language Lines

Cilj projekta je povedati emocionalnu otpornost kod ucenika uz razne projektne zadatke koristedi se
raznim metodama.

Knjiznicarka provodi jos i projekte:
BrAln (u suradnji s Carnetom):

Nositelj projekta je Hrvatska akademska i istrazivacka mreza — CARNET.
Mjerodavno tijelo koje je nadlezno CARNET-u je Ministarstvo znanosti, obrazovanja i mladih, kojemu
je nadlezna Vlada RH.

Cilj projekta

Cilj projekta je doprinijeti kvaliteti i duljini vremena koje ucenici provode u odgojno-obrazovhom
procesu kroz integraciju digitalnih tehnologija za uspostavu personaliziranog pristupa uéenju i
poucavanju te kroz razvoj kurikuluma i digitalnog obrazovnog sadrzaja iz podrudja digitalnih
tehnologija u nastajanju.

Specificni ciljevi projekta


https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/interclass-identifying-future-classroom/twinspace
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/eco-friends-and-green-superheroes/twinspace
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/mindful-minds-language-lines/twinspace

e Razvojem kurikuluma i obrazovnog programa te istrazivanjem kontinuirano usmjeravati i
pratiti utjecaj digitalnih tehnologija na obrazovanje s ciljem podizanja digitalnih kompetencija
ucenika i nastavnika.

e Razviti sustav pametnih preporuka koji ¢e omoguditi bolji uvid u postignuéa ucéenika i
pridonijeti personaliziranom pristupu razvoju svakog uéenika

e Automatiziranim sustavom nadzora i upravljanja osigurati visoku dostupnost digitaliziranih
obrazovnih usluga kroz efikasnije, dostupnije i odrZivije upravljanje mrezom i kibernetickom
sigurnoséu.

Trajanje projekta
Od 1. rujna 2023. godine do 31. kolovoza 2029. godine.
Budi internet genijalac (Udruga Suradnici u ucenju):

Budi internet genijalac poucava djecu osnovama digitalnog gradanstva i sigurnosti kako bi mogli
pouzdano istraZivati internetski svijet.

Umjetna inteligencija u obrazovanju (u suradnji s Udrugom Suradnici u u€enju):

Kroz projekt uéenicima se nude informacije i savjete o koristenju umjetne inteligencije u stvaranju
dinamicnog i prilagodljivog okruZenja za ucenje na odgovoran nacin i prijedloge rjesenja za rizike i
probleme koji umjetna inteligencija donosi.

Projekt za darovite “Sirimo radoznalost”

Ministarstvo znanosti i obrazovanja sufinanciralo je projekte za rad s darovitim ucenicima u osnovnim
i srednjim skolama tijekom Skolske godine 2023./2024., dodijelivsi vise od 370 tisuca eura za 146
Skola. Cilj ovog natjecaja bio je pruZiti financijsku podrsku projektima usmjerenim na razvoj darovitih
ucenika u razli¢itim kompetencijskim podrucjima.

Projekti su ukljucivali razne aktivnosti poput izrade otvorenih programa rada, suradnje s drugim
ustanovama i koristenja tehnologije za pristup specificnom znanju. Takoder, podrzan je i mentorski
rad s darovitim ucenicima.

Financiranje projekta “Sirimo radoznalost” u OS Burmanec — projekt traje do 2026. godine

Osnovna $kola Burmanec dobila je financijsku potporu u iznosu od 1.770 eura za projekt “Sirimo
radoznalost”, koji je osmislila stru¢na suradnica knjizni¢arka Vlatka Antoli¢. U projektu sudjeluju
ucitelji koji pokrivaju STEM, likovno i jezicno podrucje, a uklju¢uje uc¢enike od 1. do 8. razreda s
interesom, talentom ili darovitoséu u navedenim podrucjima. Ciljevi projekta uklju¢uju neposredni
rad s u€enicima kroz problemsku i istrazivacku nastavu, poticanje visih kognitivnih procesa kroz
zahtjevnije zadatke, razvoj kreativnosti kroz kreativne zadatke, aktivno ukljucivanje ucenika u proces
ucenja i vrednovanja, usmjerenost na konceptualno misljenje i razvoj motivacije i ljubavi prema
ucenju koristenjem razlicitih resursa izvan Skole. Dugorocni cilj projekta je edukacija ucitelja i
pruzanje visokokvalitetnog programa za darovite ucenike, koji nadilazi redovni obrazovni sustav, te
razvoj kulture inovativnosti medu ucenicima. U suradnji s Krapinsko-zagorskom Zupanijom,
organizirano je testiranje uc¢enika radi identifikacije darovitosti, kao i predavanja za djelatnike na
temu darovitosti.



Aktivnosti u projektu

Struéna suradnica knjiznicarka izradila je Plan rada za darovite te uspostavila kutak za darovite na
web stranici Skole. OdrZane su istrazivacke radionice za ucenike, vjezbajuci njihovu motoriku,
preciznost, koncentraciju i samostalnost kroz izvodenje pokusa, koristenje mozgalica i zagonetki, te
izradu novih proizvoda od otpadnih materijala. Ucenici su takoder smisljali vlastite price koristeci
nove digitalne alate i sudjelovali u eTwinning projektima.

Ucitelji matematike ukljucili su visoko motivirane ucenike u radionice 3D modeliranja gdje su osmislili
i isprintali drustvenu igru Burdopoli, kreativno pristupali rjeSavanju matematickih zadataka i vjezbali
za natjecanja.

Uciteljica informatike upoznala je ucenike s programskim jezicima, algoritmima i programom
Makecode, razvijajuci njihove logicke i istrazivacke sposobnosti.

Uciteljica likovne kulture izradivala je murale s u¢enicima, interpretacijom poznatih umjetnickih djela
na zidovima skole.

Svi ucitelji trudili su se integrirati viSe igara u nastavu, provodedi istrazivacki usmjerenu nastavu i
prosirujuéi teme ucenjem kroz igru, kako u redovnoj, tako i u dodatnoj nastavi s darovitim ucenicima.
Organizirali su obiljeZzavanje Dana darovitih uéenika u oZujku odrzavajudi radionice za potencijalno
darovite ili visokomotivirane ucenike.

Sve ove aktivnosti omogucene su zahvaljujuci financiranju projekta, a Skola planira nastaviti s
osmisljavanjem i provodenjem raznih aktivnosti za uklju¢ivanje ucenika u buducnosti.

* Te projekti za poticanje Citanja (opSirnije o njima moZete pronacdi pod ikonom Knjiznica): KnjiZnica
| Osnovna $kola Burmanec



https://os-djurmanec.skole.hr/knjiznica/
https://os-djurmanec.skole.hr/knjiznica/

